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Los Arbitros pueden verificar la identidad del Jugador en
cualquier momento del partido, primer tiempo, descanso,
segundo tiempo o a la finalizacién del mismo, antes de que
el capitan firme la cédula arbitral, debiendo de certificar
en la cédula si el jugador alineado corresponde su identidad
con la del registro presentado.

LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL.

15 de Agosto de 2006 BOLETIN 33
Correo Electronico: liga@ligaespanolafutbol.com

CD CONSTANZA 2006

SAN SEBASTIAN 2006

AVENIDA CHAPULTEPEC 178 COLONIA ROMA CP 06700
TELEFONOS Y FAX: 55118003 y 55147087



SANCIONES POR SUPLANTACION
Al Entrenador con 2 Partidos y al Capitan del equipo con 1, y el Registro utilizado
para la suplantacion sera cancelado. Esto es independiente del posible Default.

Visite la Pagina de Internet de la Liga Espafiola:

www-ligaespanolafutbol.com

RECORDATORIO

Si un partido se suspende por causa de la lluvia los criterios a seguir seran los

siguientes:

1 Si el partido es oficial, de eliminacién directa o de liguilla, se programara a la
brevedad posible, en este caso los Equipos pagaran el 30% del costo del
partido, la Liga absorvera el 70%. Este pago se tendra que hacer dentro de
las 72 horas siguientes. En el caso de que algun equipo no haga el pago, no
se reprogramara el partido y se aplicara el Default correspondiente.

2 Si el partido es de algin Torneo de caracter amistoso, se dara el resultado de

(0-0) y no se reprogramara.
3 En ambos casos no habra bonificacién alguna.

OBLIGACION DE PRESENTAR 2 BALONES EN SUS PARTIDOS

SELECCION JUVENIL 2006

TOLERANCIA Y DESCANSOS

CAMPOS TOLERANCIA DESCANSO

LOS SAUCES 5 Minutos 5 Minutos
TEC. TLALNEPANTLA 15  Minutos 10  Minutos
UNIDAD CUAUHTEMOC 5 Minutos 5 Minutos
CDI TOREO 15  Minutos 10  Minutos
AJUSCO 5 Minutos 10 Minutos

SAN FRANCISCO 15  Minutos 10  Minutos
CIUDAD DEPORTIVA 5 Minutos 5 Minutos
BAEZA (TEXOCO) 5 Minutos 5 Minutos
FRANCISCO I MADERO 5 Minutos 5 Minutos
TIZAYUCA 15  Minutos 10  Minutos

Los tiempos de los partidos son de 45 minutos, siempre y cuando el partido inicie
a la hora de estar programado o dentro del tiempo de tolerancia. Pudiera no
haber descanso.

TECNICOLOR 2006

CLASIFICACIONES FINALES DEL TORNEO DE COPA 2006
Grupo A Campedén: OBD

Subcampedn: CF Estudiantes

Tercer Lugar: Raza Oriente
Grupo B Campedn: Terranova
Subcampedn: Leones Banamex
Tercer Lugar: Deportivo Guadalupe
Grupo C Campeon: Xalostoc
Subcampedn: VED
Grupo D Campeon:
Subcampedn:



Para esta Temporada la Liga Espariola de Futbol premiara semanalmente a los
equipos cumplidos deportiva y administrativamente, otorgandoles 1/2 punto (0.5)
adicionales cada semana.

Para hacerse merecedores del 1/2 punto adicional, los equipos tienen de plazo la
semana siguiente posterior a su partido, para cumplir administrativamente.

OBLIGACIONES DE LOS EQUIPOS:

a) Cubrir la Aportacién correspondiente en forma completa.

b) Reportar el Marcador de su Partido, los domingos de 14:00 a 17:00 horas
Sancion de 150 pesos al equipo que no Reporte su Marcador

¢) Entregar Hoja de Reporte Arbitral a mas tardar el miércoles
Sancion de 50 pesos

d) Tener en las Bancas Gente que no esté registrada
Sancién de 100 pesos y 1 partido de castigo al Capitan

e) Alinear en sus partidos Cuerpos Técnicos debidamente registrados
Sancion de 1 Partido al Capitan

f) Presentar 2 balones en condiciones reglamentarias
Sancion de 50 6 100 pesos al equipo que incumpla

g) Tener buen comportamiento de Porra
Sancién de 100 pesos al equipo reportado

Las sanciones aplicadas a los Equipos deben de estar cubiertas en el transcurso
de la semana. De esta forma seran tomados en cuenta para la aplicacion del 1/2
punto. No se aplicaran en forma retroactiva.

HOJAS DE ALINEACION: Es importante que recojan su Hoja
de Alineacion todas las semanas. Al reverso aparece la
cédula arbitral de su partido. También apareceran las
fotografias de los jugadores que estan castigados del
equipo con el que se van a enfrentar.

SEGURO DE GASTOS MEDICOS
Todos los Equipos tienen la obligacion de contratar el Seguro de Gastos Médicos para
Jugadores.
La contratacion del Seguro es a través del Sector Aficionado de la Federacion Mexicana de
Fatbol.
Los costos oscilan entre 50 y 80 pesos por Jugador, anual, dependiendo la cobertura que
deseen tener.
El costo del Seguro para Arbitros es de 130 pesos, anual, con una cobertura hasta
60,000.00 de Reembolso de Gastos Médicos.
Nota: El minimo de Jugadores que puede asegurar un equipo es de 20. Posteriormente
puede seguir asegurando los demas jugadores.
Recuerden que, reglamentariamente, las lesiones de los Jugadores son
responsabilidad de los equipos.
Mayor informacién en las oficinas de la Liga.

Comunicado del Colegio de Arbitros: De conformidad con la Regla N° 4 del
reglamento de Fuatbol, que prohibe portar cualquier tipo de joyas, hacemos de su
conocimiento que a partir de esta fecha, no podran utilizar pulseras de cualquier
tipo, anillos, aretes, piercing u otra joya que pueda causar dafio a si mismo o0 a un
adversario. Lo anterior con la finalidad de hacer cumplir la Regla citada, asi como
salvaguardar la integridad fisica de todos los jugadores.

Partidos Amistosos jugados el 13 de Agosto de 2006

Deportivo Valma 5 Deportivo Choguma 4
Schlumberger 2 Unitec Atizapan 0
San Sebastian 6 Rosario FC 0

Uxmal 2 Manchester 2
Real Ajusco 1 Bravos 4
Refriline 1 Valencia FC 1
Deportivo Concepcién 2 H del Imperio 4
Toros Rivera 2 Cosmos FC 2
Unitec Sur 1 Raza Oriente 1
Tecnicolor 4 Deportivo Carbajal 1
Toluca 4 Marsella 4
Wings 1 Deportivo Guadalupe 2
U de Neza 4 Asturias 2
TRIANGULAR
Atlante 1 Seleccion Juvenil 2
Milan 0 Atlante 0
Seleccion Juvenil 1 Milan 3

A la finalizacion de los partidos, solamente se podra acercar a los Arbitros, el
Capitan del Equipo, quién firmara la cédula arbitral y recogera los registros que
el Arbitro le entregue. Dado que la Tripleta Arbitral tiene que llevar a efecto el
siguiente partido, no estd permitido que se acerquen a éstos, Directivos o
Cuerpos Técnicos de los Equipos. Esto es con el fin de que no se pierda tiempo
y no se atrase el inicio del partido siguiente. Si en la cédula arbitral viene
reportado que algun integrante del equipo, excepto el Capitan, se acercé a la
Tripleta Arbitral para hacer observaciones o reclamaciones, se sancionara al
Capitan del Equipo con 1 partido.

CAUSAS POR LAS QUE SE PUEDE SANCIONAR CON 1 PARTIDO AL CAPITAN Y

ENTRENADOR DE UN EQUIPO

a) No Firmar la Cédula al finalizar el Partido

b) No colaborar con el Arbitro

¢) No Alinear o no presentar Registros de Cuerpo Técnico

d) Tener en las bancas o bandas personas sin Registro Vigente

e) Por permanecer en las bancas o bandas los Jugadores o Cuerpos Técnicos que
hayan sido expulsados

f) Cuando un Equipo venga reportado por mal comportamiento de la Porra

g) Cuando un equipo venga reportado por Suplantacion de Jugadores, sin importar
cuando se detecte. El intento de Suplantacion tiene la misma sancion.

h) Cuando algin integrante del equipo se acerque a los Arbitros para hacer
reclamaciones u observaciones a la finalizacion de los partidos.



REVISION DE REGISTROS
1.- El Capitan de cada equipo tendra que participar obligatoriamente en la revision de
Registros.
2.- En caso de duda en la identidad de un jugador, debera de firmar en la Hoja de
Alineacion, y el Arbitro retendra el Registro, tanto si participa en el juego como si no
participa.
3.- Una vez iniciado el partido no se aceptara protesta alguna en relacion a la identidad de
los jugadores por parte de los Equipos.
4.- Finalizado el partido no se aceptaran protestas de suplantaciones por parte de los
Equipos.
5.- En los cambios obligatoriamente tendra que revisarlos el Capitan del equipo, al igual
que el Cuerpo Arbitral, una vez ingresado el jugador, no se aceptara protesta alguna por
parte de los equipos.
6.- Siempre que haya duda en la identidad de un jugador, independiente de hacerle firmar
en la Hoja de Alineacion, de anexar el registro, deberan de recoger el registro del Capitan
y del Entrenador y anexarlos también a la cédula.
7.- Para que el Capitan de cualquier equipo pueda participar en la revision de registros,
debera de estar presente en el momento en que el Arbitro dé el silbatazo de llamada a los
equipos. Si el Capitan pertenece a algun equipo que llegé después de la hora que esta
marcada para el partido, y los registros del otro equipo ya fueron revisados por el Arbitro,
ya no tendra derecho a la revision.
8.- Si algun equipo entreg6 registros a la finalizacion del primer tiempo, el Arbitro debera
de llamar al Capitan del otro equipo para que participe en la revisién de los mismos, sin
que los juagdores salgan del campo.
9.- Los Arbitros pueden verificar la identidad del Jugador en cualquier momento del
partido, primer tiempo, descanso, segundo tiempo o a la finalizaciéon del mismo, antes de
que el capitan firme la cédula arbitral, debiendo de certificar en la cédula si el jugador
alineado corresponde su identidad con la del registro presentado.
10.- El fallo respectivo se dara a conocer en la Liga después de analizar: la cédula
arbitral, el registro utilizado para la suplantacion y la verificacion de la firma del jugador.
La negativa del jugador a firmar automaticamente implica default.
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Arbitros del Colegio de Felipe Ramos Rizo

Capitanes de los
equipos Refriline
y Valencia FC |

-----

Partido jugado el =~
13 de Agosto en :
Baeza

Jonathan Millan =4

Guzman, Agustin

A. Santillan, |

German Millan,

Angel Gerardo

Rocha y Alfredo
Ortiz

Campos en los que los Equipos tienen la obligacion de colocarse en

bandas opuestas:
Ajusco Tec de Tlalnepantla

San Francisco CD Israelita Toreo

Los Sauces
CDI Tepotzotlan

Jugadores Castigados (Ahora podran ver en la pagina de Internet, los
sabados después de las 14:00 horas, los jugadores que estan castigados y que
no pueden participar en el partido del domingo)

LOS EQUIPOS TIENEN LA OBLIGACION DE REGISTRAR UN MINIMO DE 2 ELEMENTOS DE
CUERPO TECNICO Y PODRAN REGISTRAR UN MAXIMO DE 5.

TORNEO DE COPA 2006
El Torneo de Copa de la Liga Espaiiola de Futbol se jugara de la siguiente forma:
a) Participaran todos los Equipos, en sistema de eliminacién directa, a un solo

partido.
b) En caso de empate a goles al finalizar los noventa minutos, habra serie de

penaltys para definir el ganador.
c) Si algun partido no pudiera relizarse, por cualquier causa, se reprogramara en

el transcurso de la semana, en campo y hora que designe la Liga.
d) Se entregaran trofeos al Campeon, Subcampeodn y Tercer Lugar del Torneo de

Copa.
e) Los Equipos que resulten eliminados en la primera eliminatoria, pasaran al

Torneo de Copa "C", con trofeo al Primer y Sequndo Lugar. )
f) Los Equipos que resulten eliminados en la segunda eliminatoria, pasaran al

Torneo de Copa "D", con trofeo al Primer Lugar.



HOJAS DE ALINEACION

Deben de estar debidamente cubiertas con los siguientes datos

10
20
30
40
30

Palomear los Jugadores Titulares

Palomear los Jugadores Suplentes

N° de Playera de Jugadores Titulares y Suplentes

Anotar quién es el Capitan y Subcapitan

Palomear los elementos de Cuerpo Técnicos que son alineados.

TORNEQ DE COPA 2006 C

1 |U de Meza 2 —|—| YED 9
2 3
¢ |RealSociedad |0 Ol VED 0
I de Neza) i ZMED
3 |Refiling = — 1|Unitec Atizapan | 11
5 Refii 0 2| Dpvo. Carbaal -
4 |Arandn cllllc | | | | b L Opyvo. Catbajal | 12
Halostar | 2 ofyED
5 |Seleccion Juveni = - : 13
! Seleccien Juveni It] (0] H del Imperio .
b Yalostar : H del Imperia 14
Yalnstac| 3 1{ilan
7 |Malnstoe 2 - 2| Tampico 15
alngt Z 2 [ =
¢ |Reddzteca 0 e el 0| Milan 16
1 (Racing 5—.|—| |—’7.U Ltlante i
¢ |Walencia FC 1 iz£00 : I Asras 2 |Asturias 10
Racng|(1 J|Gazza
3 |Unitec Abzapan |0 : 4{Unitec Sur I
- Toros A 2 5 G
4 |Torog Rivera 2 Sl | | | | = 5 |Gagza I
Estrelas Atempa (D Constanza
5 |Estrelas At g - 3|Rasario FC 13
e R e shreles atempa [4] 1] RosaioFC s
b |Casmos FC ! Ganador 1|5chlurnberger 14
Estrellas dtempa|5 6|CD Constanza
7 |Marsela B 2|CD Constanza 15
p Marzel Z 6| 0 Consk
B |dragin 5 e il 0 {Manchester 16

ARTICULOS DEL REGLAMENTO DE LIGA ESPANOLA
El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 8. Pudiendo ingresar los
restantes antes de la finalizacion del Primer Tiempo.
Los Registros se podran entregar antes del inicio del partido o a la finalizacién del
Primer Tiempo, antes de que el Arbitro y los Jugadores abandonen el terreno de
El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el desarrollo de un
partido es de 7.
Jugador sustituido puede volver a ingresar, considerandose como un cambio mas,
debiendo de hacer una nueva papeleta de cambio.
Los Equipos deberan de presentar 2 balones en las condiciones que especifican las
Reglas de Juego.
En la revisiéon de los Registros antes de la iniciacion de los partidos podran participar
los Capitanes de los equipos. Asi mismo podran revisar los cambios en el momento
en que se hagan. Durante el partido o finalizado éste no habra verificacién alguna
para los Capitanes. Se hace la aclaraciéon de que la Unica persona que puede revisar
registros es el Capitan.
No se deben de utilizar zapatos de 6 Tacos.

TORNEO DE COPA 2006 A
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1

2)

3)
4)

5)
6)
7)
8)

9)

RECOMENDACIONES PARA LOS ARBITROS
La Tolerancia no es descontable del tiempo reglamentario. Si por cualquier causa se
pierde mas tiempo del de la Tolerancia, para iniciar un partido, se debera descontar del
Primer Tiempo, previo aviso a los Capitanes. Los Tiempos son de 45 y el reloj empieza
a correr a partir de que rueda el balon.
En partidos oficiales, ningin jugador o elemento de Cuerpo Técnico, puede participar
sin el Registro Vigente. No hay Permisos.
Invitar a los Capitanes a participar en la revision de Registros.
En el caso de suplantacion, recabar la Firma del Jugador y anexar el Registro utilizado,
asi como el del Capitan y Entrenador. El "cachirul" puede jugar.
Identificar a los elementos de Cuerpo Técnico.
Amonestar al Capitan si en las bancas o bandas hay gente sin Registro
Los expulsados no pueden estar en la banca.
Los Capitanes deben de firmar la cédula al finalizar el partido, sin importar que esté o
no cubierta.
Recoger y Anexar los Registros de Jugadores Amonestados y Expulsados.

10) Reportar los anotadores de goles por N° de playera y minuto.

11) Reportar el comportamiento de las Porras

12) Reportar si el equipo esta bien uniformado.

13) Reportar si el equipo presentd 2 balones en condiciones reglamentarias.

Obligacion de entregar la Hoja de Reporte Arbitral de su partido, a mas tardar los miércoles.
La pueden enviar por Fax o Correo Electronico.
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Asstalics

RAZA ORIENTE 2006

Los Equipos que deseen colocar algun anuncio publicitario en el Boletin
Semanal de la Liga o en cualquiera de las paginas de internet, favor de
pedir informes en las oficinas de la Liga

MEJORES JUGADORES DE LA SEMANA
La eleccién del Mejor Jugador de cada semana es hecha por la Tripleta Arbitral

del partido
B SELECCION
JUVENIL

'S

MILAN

Orlando Morales Carrion

MILAN

'S

ATLANTE

Juan Armando Martinez

SELECCION
JUVENIL

VS

SAN SEBASTIAN

Vs

h ROSARIO FC

Gabriel Mejia Martinez

ESTRELLAS
ATEMPA

Vs

‘ RACING

DEPORTIVO
CONCEPCION

VS

HALCONES DEL
IMPERIO

Adrian Armando Alvarado

TOROS RIVERA

'S

= ) COSMOS FC

Fernando Silva de Almeida

XALOSTOC

'S

VED

MARSELLA

VS

TOLUCA

Jorge Armando Hernandez

WINGS

'S

DEPORTIVO
GUADALUPE

Oscar Ivan Alanis Moreno

GAZZA

'S

CD CONSTANZA

Antonio Torres Sanchez

LEONES
BANAMEX

VS

4 TERRANOVA
‘i\"

Miguel Angel Figueroa

REFRILINE

'S

/

UXMAL

'S

MANCHESTER

Gerardo Saldafia Oros

'S

CF
ESTUDIANTES

Juan Francisco Colorado

'S

DEPORTIVO
CARBAJAL

Andrés Abraham Garcia

RAZA ORIENTE

'S

UNITEC SUR

Daniel Elias Trejo Jiménez

U DE NEZA
— —

- =

4 B ASTURIAS

Rogelio Alféres Govea




TORNEO DE COPA 2006 B
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Bases de Competencia para el Torneo de Copa 2006

1* Se Jugara a Eliminacion directa, En caso de empate al finalizar los 90 minutos se firaran Penaltys

2% Los eguipos ganadores avanzaran a la siguiente fase

3% Los equipos perdedores pasaran a jugar el Tormeo de Copa Cy D

4 Se enfrentara el Ganador de |a Copa A contra el Ganador de la Copa B por el Titulo de Campedn de Copa 2006

Por el Tercer Lugar se enfrentaran los otros findlistas
6% Los partidos del Tormeo de Copa son de caracter ofidia, por lo tanto no hay permisos para jugar sin Registros,

El Torneo de Liga Clausura 2006 inicia el 27 de Agosto

CLASIFICACION DE DISCIPLINA HASTA EL 13 DE AGOSTO DE 2006

DEPORTIVO CARBAJAL 16.00 GALICIAFC 46.50
GAZZA 17.50 SAN FRANCISCO 49.75
MILAN 17.75 DEPORTIVO GUADALUPE 50.50
WINGS 21.25 CDI HAIFA 51.50
UXMAL 22.50 CD ISRAELITA 58.00
VALENCIA FC 22.75 SCHLUMBERGER 58.25
SELECCION JUVENIL 26.00 BRAVOS 59.00
COSMOS FC 28.75 UNITEC ATIZAPAN 59.00
REFRILINE 29.25 OBD 59.50
MARSELLA 32.75 TAMPICO 60.00
RACING 34.25 CDI JERUSALEM 62.25
UNITEC SUR 34.25 RAZA ORIENTE 63.25
TOROS RIVERA 36.50 TERRANOVA 63.50
LEONES BANAMEX 37.50 CDI MACCABI 63.75
DEPORTIVO CONCEPCION 38.75 UNION COAPA 71.75
NAPOLI 38.75 REAL SOCIEDAD 72.25
ESTRELLAS ATEMPA 39.25 REAL AZTECA 77.00
H DE IMPERIO 39.50 ATLETICO IRAPUATO 77.25
SAN SEBASTIAN 40.25 CD CORREA 80.75
ARAGON 40.75 XALOSTOC 82.50
U DE NEZA 41.75 CD CONSTANZA 89.25
ASTURIAS 42.00 CAD OBRERA 93.75
TLAXCALA 42.00 ATLANTE 95.00
ROSARIO FC 42.50 MASSILIA 99.75
TECNICOLOR 42.50 MANCHESTER 105.00
CD MORELIA 44.00 DEPORTIVO SCORPION 109.00
LEONES DT 45.00 CDITEL AVIV 113.00
VED 45.00 REENCUENTRO 163.00
CF ESTUDIANTES 46.25 CARIOCAS 183.00

El calculo se hace en la forma siguiente:

1 Amonestacion 0.25 Puntos
Cada partido de suspension 1.00 Puntos
Default 4.00 Puntos

OBLIGACION DE PRESENTAR 2 BALONES EN CONDICIONES REGLAMENTARIAS

SEGURO DE GASTOS MEDICOS
Todos los Equipos tienen la obligacion de contratar el Seguro de Gastos Médicos para
Jugadores.
La contratacion del Seguro es a través del Sector Aficionado de la Federacion Mexicana de
Fatbol.
Los costos oscilan entre 50 y 80 pesos por Jugador, anual, dependiendo la cobertura que
deseen tener.
El costo del Seguro para Arbitros es de 130 pesos, anual, con una cobertura hasta
60,000.00 de Reembolso de Gastos Médicos.
Nota: El minimo de Jugadores que puede asegurar un equipo es de 20. Posteriormente
puede seguir asegurando los demas jugadores.
Mayor informacién en las oficinas de la Liga.



A £

VED

VS

XALOSTOC

-
A

Partido de Copa
jugado en Baeza,
Texcoco

—

13 Agosto de
2006

RECORDATORIO PARA TODOS LOS EQUIPOS

a) No podra haber gente en las bancas sin REGISTRO VIGENTE, antes, durante o
después de los partidos.

b) Los Arbitros tienen la indicacion de amonestar y expulsar, si es preciso, sin
previo aviso al Capitan de un Equipo, que incurra en esta anomalia.

¢) Al Equipo se le sancionara con 100 pesos de multa.

d) Al Capitan del Equipo se le aplicara una sancion de 1 Partido, sea o no
reportado por el Arbitro.

SEGURO DE GASTOS MEDICOS

Recordamos a los Equipos la obligacion de contratar Seguro de Gastos Médicos,
para sus jugadores, al momento de ser registrados éstos. La Liga, en ningun
momento, se responsabiliza de las lesiones ocasionadas a consecuencia de los
partidos de futbol. Estas son responsabilidad de los Equipos, tal como se les ha
informado en la Hoja de Solicitud de Inscripcion del equipo y en distintos
Boletines.
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